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A continuacién se ofrece un listado de actividades de aprendizaje asociadas con una habilidad de
pensamiento o de desempeio. No es una bateria completa, porque seguramente existen muchas
otras actividades que es posible implementar; tampoco hay la intencién de asegurar que una
actividad de aprendizaje solamente se relaciona con una habilidad cognitiva: hay tareas que
involucran distintos desafios cognitivos y procedimentales de manera gradual o simultanea,
dependiendo de la situacion.

Por ultimo, es importante aclarar que no se sigui6 una taxonomia en particular; sabemos que
algunos autores como Benjamin Bloom, Robert Gagné y Robert Marzano han propuesto sus propias
escalas, y que existen algunas coincidencias entre ellas. Lo que se presenta es una sintesis de
taxonomias, que sirva para reconocer el nivel cognitivo que se desea desarrollar en el estudiante,
asi como algunas actividades que facilitarian el proceso de aprendizaje en dicho nivel.

HABILIDAD DE

PENSAMIENTO O ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
DE DESEMPENO

¢ Caracterizacion de objeto, situacién, hecho, persona...

¢ Contextualizacién de una situacién

¢ Descripcién de hechos, objetos, funciones, situaciones, procesos y
procedimientos

¢ Observacién a un par

¢ Observacion sistemadtica a un objeto, situacion, hecho, persona...

¢ Redaccion de informes, reportes o memorias

¢ Narracién de hechos

¢ Realizacion de visitas guiadas

¢ Busqueda y recoleccion de informacion

¢ Elaboracién de secuencias cronoldgicas

¢ Redaccion de bitacoras, diarios de clase, diarios de campo, diarios
personales, autobiografias, biografias...

o Utilizacién de listas de cotejo o de verificacién

¢ Realizacion de entrevistas y/o encuestas

¢ Elaboracidn de fichas de investigacion

¢ Realizacion de diagndsticos

Observar, reconocer,
identificar, buscar

¢ Organizacion de series

¢ Elaboracién de lineas de tiempo o cronologias

¢ Preparacién de cronogramas

¢ Elaboracién de formularios

¢ Elaboracién de instrumentos de recoleccion de informacion
¢ Elaboracién de indices alfabético o numérico

¢ Ubicacion de espacios o coordenadas geograficas
¢ Descripcidn de procesos y procedimientos

e Descripcién de funciones

¢ Disefio de diagramas de flujo

¢ Elaboracién de presupuestos

Ordenar, agrupar,
reunir
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Aplicar, demostrar,
resolver, proponer

Aplicacién de modelos

Demostracién de un planteamiento tedrico
Resolucién de ejercicios, casos y problemas
Resolucién de conflictos/dilemas
Resolucién/elaboracion de crucigrama
Resolucién/elaboracion de cuestionario
Resolucién/elaboracién de glosario
Resolucién/elaboracion de juego
Resolucidn/elaboracion de sopa de letras
Realizacién de practicas de laboratorio
Realizacion de practicas en simulador

Clasificar, jerarquizar,
sintetizar,
esquematizar,
categorizar,
relacionar, comparar

Disefio de organizadores graficos: esquemas, mapas mentales, mapas
conceptuales, redes semdnticas, cuadros sindpticos, carteles, tripticos,
infografias

Elaboracion de restiimenes, resefias o reportes de lectura

Redaccidn de sintesis

Construccion de parafrasis

Elaboracién de cuadros comparativos

Elaboracion de reportes de practicas

Elaboracién de reportes de visitas

Creacién de bases de datos

Organizacion de antologias

Analizar, distinguir,
destacar

Anadlisis de casos y problemas

Andlisis de material en video o audiograbado

Andlisis de material escrito de cualquier tipo

Anadlisis de componentes, fenémenos u objetos de la naturaleza
Andlisis de situaciones, hechos o manifestaciones culturales
Exposicidn de motivos

Planificacién de hechos, proyectos, programas, etc.
Elaboracion de arbol de problemas

Redaccidon de ensayos, articulos, ponencias

Representar, diseiar,
reproducir, modelar,
articular

Pagina 3

Composicion grafica, collage de imagenes

Ejemplificacion de una situacion

Musicalizacion de textos, imagenes, videos, etc.

Elaboracidén de graficas, diagramas, histogramas, estadisticas
Disefio de imagenes, cuadros, mapas, figuras, recursos multimedia,
figuras a escala, maquetas, paginas web, planos, prototipos
Creacion de metaforas, chistes, narraciones, dichos, canciones,
eslogan, marcas

Representacion de sociodramas, juegos de roles, gesticulaciones
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e Defensa argumentada de una postura

¢ Participacion en debates

¢ Justificacion de hechos, propuestas, proyectos, ideas...

¢ Resignificacidn de hechos, objetos, situaciones, textos...

¢ Interpretaciéon de resultados

o Extrapolacion de conceptos, teorias, situaciones...

¢ Construccién de analogias

¢ Realizacién de inferencias

¢ Construccion de generalizaciones

e Redaccion de comentario critico sobre un discurso, hecho, situacion,
objeto, imagen, lectura...

Interpretar, razonar,
argumentar, deducir,
inferir, explicar,
anticipar

¢ Presentacion y defensa de una investigacién

¢ Evaluacién de la conexion entre diversos textos

¢ Evaluacién de situaciones detectadas o diagnosticadas

¢ Evaluacién de los resultados de una investigacion

¢ Demostracion de pruebas

¢ Elaboracién de dictamenes o recomendaciones

¢ Disefio de escenarios futuros

¢ C(Creacién de instrumentos de evaluacion (listas de cotejo, rubricas,
escalas)

Evaluar, criticar,
juzgar, examinar

Enseguida se describen solo algunas actividades de aprendizaje que se recomienda incorporar al
disefio instruccional de cursos en linea; sin duda alguna, la creatividad de los disefiadores y su
experiencia didactica podrian enriquecer sensiblemente este listado.

ANALISIS DE MATERIALES AUDIOVISUALES

Actividad que privilegia la observacién y la escucha criticas de diversos materiales en términos de
color, tamafio, forma, composicion, ritmo, contraste, ambiente, ubicacion, etc. El resultado es una
descripcion profunda de los significados que tiene para el estudiante el objeto analizado.

ANALISIS DE SITUACIONES, DOCUMENTOS, PRODUCTOS

Actividad en la que el estudiante descompone y sintetiza un hecho, situacién, objeto o producto, con
el fin de profundizar en su estudio. El resultado es un escrito inédito, con estilo propio, en el que se
demuestra capacidad de observacion critica.

DISENO, REALIZACION, GRABACION Y ANALISIS DE ENTREVISTAS

Actividad que permite que los estudiantes desarrollen varios aprendizajes, de manera separada o
integrada: disefio de guias de entrevistas que permitan obtener informacién util para fines
especificos, gestion de una entrevista, habilidades comunicativas en la realizacién de entrevistas,
habilidades tecnoldgicas para la grabacién de entrevistas, capacidad para analizar, sistematizar e
interpretar informacién. Los productos de aprendizaje pueden ser varios, segin la fase de
realizacion de la actividad, o uno integrado en el reporte final del resultado.
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DISENO Y/0 DESARROLLO DE PROYECTOS

Actividad en la que el estudiante elabora y eventualmente lleva a cabo una propuesta para la
solucién a un problema. El resultado es una secuencia ordenada de pasos a través de los cuales se
presenta, justifica, describe, planifica, ejecuta y evalda una iniciativa.

EJERCICIOS DE APLICACION

Actividad que promueve el trabajo operativo de los estudiantes, ejecutando, aplicando, resolviendo,
integrando, utilizando o materializando un conjunto de conocimientos estudiados con anterioridad,
siguiendo métodos particulares y haciendo uso de aplicaciones digitales, calculadoras, formularios,
principios, leyes, normas y criterios establecidos. El resultado es una serie de resultados que
concretan planteamientos tedricos.

ELABORACION DE ORGANIZADORES GRAFICOS

Actividad mediante la cual los estudiantes representaciones y organizan visualmente la informacién
sobre un tema estudiado a través de esquemas, mapas conceptuales, mapas semanticos, diagramas
de flujo, matrices de comparacion y contraste, etc. El resultado es un grafico explicito en si mismo,
que revela la capacidad de abstraccién y sintesis del estudiante. Existen diversas aplicaciones
tecnolégicas que facilitan el disefio, la difusién o la presentacién de organizadores graficos que
integran elementos multimedia.

ENCUESTAS ELECTRONICAS

Actividad que facilita la obtencion y el procesamiento de informacién masiva, de manera automatica
y, en la mayoria de los casos, inmediata. Existen varias aplicaciones electrénicas que permiten
disenar y difundir estos instrumentos, y también procesar y presentar graficamente los resultados
de tipo cuantitativo y cualitativo.

ESTUDIO DE CASOS

Actividad en la que se desarrollan habilidades para la investigaciéon en diversas fuentes
(documentos, archivos, entrevistas, observacion directa, observacion de los participantes,
observacion de sujetos y objetos, etc.), asi como para el andlisis minucioso de los datos cualitativos
y cuantitativos obtenidos. El resultado es una perspectiva fundamentada del estudiante sobre una
situacion o hecho determinado.

EXAMENES AUTOCALIFICABLES

Actividad que pretende recuperar el aprendizaje de los estudiantes sobre un tema en particular,
mediante el disefio de una serie de preguntas que exigen respuestas concretas y cerradas. Existen
numerosos tipos de preguntas o reactivos para la integracion de los exdmenes, segun el sistema o la
plataforma donde se habilitan. Dos ventajas de los cuestionarios autocalificables son: a) el
participante obtiene el resultado de inmediato y en forma automatica; y b) no hay interpretaciones
o juicios personales ante las respuestas. A continuacién se muestra una lista de algunos de ellos:

e Verdadero / Falso e Numérica e Arrastrar y soltar sobre una imagen
* Respuesta corta ¢ Relacionar columnas e Arrastrar y soltar sobre un texto

e Opcién multiple e Elegir la palabra perdida e Calculada

e Formar pares e Ordenar una secuencia

Pagina 5



INDES

EXPOSICION

Actividad a través de la cual los estudiantes exponen una temdtica previamente estudiada y
soportada por informaciéon consultada en diversas fuentes, y graban en video o transmiten en
tiempo real a través de la red. El resultado es una presentacidon ordenada, con un propésito claro, y
apoyada con material audiovisual y recursos digitales.

FOROS DE DISCUSION

Actividad en la que los estudiantes dialogan con argumentos, formal y respetuosamente sobre un
tema polémico, que posibilita la confrontacidn de opiniones; los sistemas de gestion o plataformas
tecnolégicas tienen en los foros y blogs importantes herramientas de comunicacion asincroénica. El
resultado es un intercambio ordenado, en el que se profundizan las diferentes aristas de un
contenido.

LINEAS DE TIEMPO

Actividad a través de la cual el estudiante muestra la cronologia de hechos de manera ordenada
mediante un grafico que puede enriquecerse con imagenes, hipertextos, audios, videos y otros
elementos que atraigan la atencién. Existen diversas aplicaciones digitales que facilitan la
confeccién de estos productos de aprendizaje.

RESENA DE ARTICULOS, CAPITULOS O LIBROS

Actividad que promueve la lectura integra y profunda de un texto, con el propoésito de que el
estudiante examina y sintetice su contenido. El resultado es un escrito que integra la objetividad de
las caracteristicas de la obra, con la subjetividad de la apreciacion personal del estudiante sobre la
misma.

RESOLUCION DE CONFLICTOS/DILEMAS

Actividad a través de la cual los estudiantes utilizan conocimientos y habilidades adquiridos
previamente para comprender e intervenir en la solucidn pacifica de los conflictos o de los dilemas
éticos. El resultado es una propuesta de solucion plenamente argumentada, que evidencie el respeto
a diferentes perspectivas.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Actividad que enfrenta al alumno con una situaciéon parecida a una real, y frente a la cual debe
demostrar capacidad para emprender acciones o tomar decisiones que resuelvan un problema. El
resultado es una propuesta de solucién plenamente argumentada, que evidencie viabilidad,
objetividad y pertinencia.

REDACCION DE INFORMES, MEMORIAS, DIARIOS, ETC.

Actividad a través de la cual el estudiante describe anecdéticamente hechos o situaciones ocurridos
en un lugar y un espacio determinados, y que guardan relacién estrecha con el estudio de ciertos
contenidos. El resultado es un escrito de extension variable en el que se privilegia la descripcion y
la narracién objetivas por encima de la interpretacién personal.

SEMINARIO

Actividad que pretende que los estudiantes consoliden, amplien, profundicen, discutan, integren y
generalicen los contenidos de una asignatura, mediante consultas efectivas en diversas fuentes de
informacién. El trabajo se cierra en un intercambio ordenado y argumentado de los diferentes
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planteamientos en estudio. Actualmente, gracias a las tecnologias digitales, es posible realizar
seminarios en la red y se les conoce como “webinar”.

SIMULACIONES/JUEGOS DE ROL/ DRAMATIZACIONES

Actividad que intenta recrear o ejemplificar situaciones de la realidad a través de representaciones
protagonizadas por los propios estudiantes, quienes despliegan los comportamientos tipicos que
corresponden a sus roles. El resultado es una escenificacién, donde los personajes asumen un papel
previamente definido y simulan lo que ocurriria de hecho.

TRABAJOS DE INVESTIGACION

Actividad que pretende desarrollar en el estudiante habilidades como la observacion; la busqueda,
evaluacidén y seleccion de fuentes bibliograficas; la aplicaciéon de instrumentos para la recoleccién
de informacidn; la realizacion de practicas de laboratorio y experimentos; la aplicacién de pruebas
de campo; la interpretacion de informacién; y la generacion de nuevo conocimiento, entre otras
acciones. El resultado es la integracion ordenada de las diferentes fases de una investigacion.

VISITAS A MUSEOS O RECORRIDOS VIRTUALES

Actividad que consiste en realizar un recorrido virtual con puntos preestablecidos en funcién de un
interés especifico. El resultado es un reporte en el que se ofrece informacion sobre los sitios
virtuales visitados y, si se desea, apreciaciones personales sobre los mismos.

WIKI

Actividad que facilita la construccién colaborativa de conocimiento, ya que se trabaja en un editor
comun, al que pueden acceder los integrantes de un grupo para agregar, corregir o eliminar
informacidn; se destaca la participacion democratica y el esfuerzo compartido. El resultado es un
documento que integra las visiones de los integrantes del grupo y pone en evidencia su capacidad
de trabajo colaborativo.
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Equipo del curso

Jefe del Instituto Inter-Americano para el Juan Cristébal Bonnefoy
Desarrollo Econémico y Social - INDES:

Coordinador/a General del Programa: Stella Porto

Coordinador/a del Aula Virtual: Stella Porto

Coordinador/a del curso virtual: Carolina Suarez / Sonia Filippin
Tutores/as del curso virtual: Maria Enriqueta Ponce
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